au Morillon

20, chemin de Sainte-Héléne
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Programme

Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi
janvier janvier janvier janvier février février janvier janvier janvier janvier février février
POMPIER FRESQUE RENCONTRE RECYCLE TON FABRIQUE FRESQUE
M LES RENNES LOURS VOVAGE SUR TR YR UNE AVENTURE = ARTICULE ANIMALIERE AL'EPHAD  TSHIRT EN SAC TON BANDEAU  ANIMALIERE
= = A = 2P je. oo z
E DES VOSGES DU QUEBEC LA BANQUISE DU GRAND E (Activité manuelle) (Activité manuelle) ou ou RECYCLE ouU
s SORTIE MADAGASCAR s (hetivits mandetied R
(Activité manuelle) (Activité manuelle) (Activité manuelle) PACIFIQUE sos ; ; ou INITIATION LETTRE Slis mantee I:[‘::_';LEZ
Cinéma, >
ANIMAUX INITIATION BASKET ~ TCHOUKBALL A L'EPHAD HISTOIRE
- T - BLIND TEST RALLYE PHOTO
E FERME E SUR LES
S LA COURSE LE JEU DE BANQUISE Quiz S TOUT FEU ANIMALIER ANIMALIER = LA QUEUE
p CACHE D’EXCENEVEX p DEFI FOU TRACES
("B DES RENNES DE LA MOUFLE EN BANQUISE DES ANIMAUX ("N TOUT FLAMME ou ou DU DIABLE =
= -CACHALOT = (Grand jeu) DE TON PASSE
o (Jeu) (Jeu) (Jeu sportif) DU FILM "W (Course de relais) SAUVE QUESTION POUR (Jeu sportif)
P < A (Médithéque)
LE NAUFRAGE UN ENFANT
Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi
février mars mars mars avril avril avril février mars mars mars avril avril avril
LoTo
L'AIGLE LE PERROQUET LA GRENOUILLE 4 CREATION ,
z PETIT PANDA CREPES z CHARMEUR DELEPHAD b prRAITS -
= DE LE OUISTITI VA-T-IL SUR SON =l SECOURISME D'UN DECORE
=8 LHIMALAYA 3 e REPETER ? NENUPHAR 5 it g o B e CHANSON ou o
EN FOLIE 2 (Intervenant) = TON CGEUF
z LES BOIS SORTIE o ini z Weulsportif) SORTIE CREATION  poypigRs
(Activité manuelle) (Activité manuelle)  (Activité manuelle) (Intervenant) DE CHANSON
AQUARIUM AQUARIUM (suite)
§ CHASSE LAUSANNE  UN VOYAGE  gyjvons § Quiz LAUSANNE GRANDS JEUX CHASSE
b3 = GRIMPE (SUISSE) ARIO: ESCAPE >3 LoTto ATTENTION SUISSE EXTERIEURS TOURNOI AUX OEUFS
B AUTRESOR LA DANSE LA PISTE : culrurg, |  [(SYISSE)
(7] AU MUR EXPLOSION s GAME ] DES AU BOOM ou JEUX &
"“:‘ LE NID D'AIGLE DU PANDA DE COULEURS DU NENU- 'E ON ASSURE ! A s
a (Initiation escalade) (Grand jeu) g P'TITS LOTS (Grand jeu) : C’EST QUELLE DE SOCIETE Boum
< (Jeu) (Cinéma) BHaR < {Grand jeu) COULEUR? ANIMEE




EQUIPE D'’ANIMATION 5% p

de 7h30 a 18h30

N 06 77 64 95 84 (Axe)
Laurence 06 79 60 36 45 (Laurence)
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HORAIRES 15

DiACCUEIL | <

JOURNEE COMPLETE entre 7h30 et 9h | entre 17h et 18h30

MATINEE - SANS REPAS entre 7h30 et 9h entre 11h45 et 12h
MATINEE - AVEC REPAS entre 7h30 et 9h | entre 13h30 et 14h
ISV (IR Jed: 13- TY cntre 11h45 et 12h | entre 17h et 18h30

Y-SV DIEEY VA (S TY I entre 13h30 et 14h | entre 17h et 18h30

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Permettre a I'enfant de développer sa culture générale de facon ludique
Favoriser la libre expression, le développement de I'imaginaire et du sens artistique.
Développer la confiance en soi.

LABEL “PLAN MERCREDI"

La Ville de Thonon-les-Bains a recu le label “Plan mercredi” de I'Etat. [ g
Ce label est un symbole de qualité qui valorise notamment : ﬂ(})
Y

Service communication de la ville de Thonon. Ne pas jeter sur la voie publique.

L'articulation des activités en lien avec les programmes scolaires O

L'accessibilité et I'inclusion de tous les enfants /%\ f
L'ancrage du projet dans le territoire PLAN—{Q
La qualité des activités MERCREDI

BON A SAVOIR

v La programmation peut étre modifiée, notamment en raison d’aléas météorologiques.
v Les inscriptions sont a réaliser sur : www.espace-citoyens.net/thonon-les-bains

v Le réglement intérieur des accueils de loisirs est disponible sur le site internet de la Ville
v En cas d'absence, merci de nous prévenir dés que possible : animation@ville-thonon.fr






